5. otewené mistrovstviCeské republiky

v bojové a lovecké lukostelbé
Hrad a zamek Velhartice, 6. — 7. 6. 2009

ORGANIZACE
Spolek Evropskych Bojovych Ui (S.E.B.U.)

MYSLENKA A HISTORIE

Otewené mistrovstvCR v bojové a lovecké i&lbé ma jiz dlouhowstrnactiletou tradici péinajici souszemi provadnymi v ramci
Jarniho klani S.E.B.U.

V ramci Jarniho klani se mimo lukésiby soutzilo i ve vrhani nozem a sekerou, a v ovladanidmjah zbrani. VSechny séie
se vSak rozrostly,dastniki prebyvalo a tak nezbylo nic jiného nez jednotlivét&bel osamostatnit.

S.E.B.U. svouwinnosti navazuje na historické odkazy a své akamagi umistit do zajimavych prostor s historickoutinuitou.
Pro Jarni klani to byl statni hraditoklat,

1. mistrovstvi zamek Sychrov,

2. mistrovstvi se konalo v prostorach hradu Zleby,

3. mistrovstvi v roce 2006 oslovilo Moravu a potifwostatni hrad Ve,

4. ratnik mistrovstvi se konal na statnim h¥arivoklat, ktery povazujeme za naSe domovské ,certranratili jsme se na misto,
kde ma sow své poatky.

Tato akce si za dobu své existence vydobyla postaveznavaného mistrovstviCR. Je to putovni souéZ, a jeji paty roénik se
kon& na hradu a zamku Velhartice.

Spojitost je nasna&d S.E.B.U. i jmenované hrady a zamky se&dsp podileji na obnavhistorie a navazuji na jeji odkazy.

Bojova a lovecka #tlba redls simuluje podminky, ve kterych
byl stelec nucen uzivat zhtat’ jiz k boji nebo k lovu. Selec ®
musi projevovat vysokou vSestrannost v pouZzivardreb
protoze gtili za dne, v podvr i za tmy, musi ust vystelit
rychle a pesré zarovdi, unmet se pohybovat v terénu

a zasahnout Sipem terriznych rozndra. Stelec je i strelbé
omezentasem a minimalnim mnozstvim &jkteré musi
vystielit. Bojova stelba je vysoce dynamickainnosti

s ugitymi prvky akce, kladouci naiglice podstathvyssi
naroky, nez selba tetova.

Mistrovstvi CR v bojové a lovecké lukastbe prinasi
instinktivni stelbu jako oblast umu i zapoleni naiem
piistupné misto.

Instinktivni stelba z luku a kuSe je sice adwim mladym,
presto vCechach i v zahrasi je jiz mnoho selci, ktefi se
tomuto od¥tvi vénuji. A prae jejich zapoleni je wena tato
SOUgZ.

SLOVO K SOUTEZI

Nazev soutze je honosny a stejriak by ngla byt honosnd i celd sa@idtod z&atku az do konce.ifpraw soutze wnujeme vice
nez rok a pokud se podminky k realizaci sbetneznini, radi bychom ji ptadali minimalg kazdy druhy rok nagkterém z naSich
piekrasnych hradci zamid.

Discipliny, které jsme do satite zaadili kladnou vysoké naroky na kvalitualby i vlastnosti selce. VSechny tyto discipliny jsme
vyzkouseli v prostorach hradu tak, jak je budatilest soutzici. NaSic¢lenové a piznivci je bz trénuji na trénincich nebo
semindich pdadanych S.E.B.U. Proto jsmaeswdéeni, Zze takto nakmé discipliny mohou opravdu ukazat jak de neni
lukostelec dobry a zadili jsme je do 5. MR v bojové a lovecké lukasibg.

Dlouho jsme zvaZzovali, zda se@atpojmout formou fesunu druzstevi jednotlivel. Rozmanitost disciplin i terénu je velk&@su
bude dostatek, a proto bude lépe, kdyz si kazdyésimi samostath obejde vSechny discipliny. Prosime tedy o showsav
sougzicich, pokud se stane, Zze budelde cekat o chvilku déle, nez by @it Predpokladame, Zé&skaci intervaly budou nizsi, nez
kdyby bylo 12 druzstev po 10 seifcich a kazdy jeden sa@dici by musebekat na 9 soskicich, nez fed nim odgileji na vSech
12ti disciplinach.

Vzhledem k pétu disciplin a pétu soutzicich jsme se rozhodli s@t rozprostit do dvou di. Kazdy soutzici tak bude mit
dostatelktasu, aby si zastel, pokochal se krdsami kraje a intetiéradu i zamku, # dostatek osobnihasu na stravovasdi jiné
potreby. Soutz bude probihat stylem ,jednotli¥ft a vSechny discipliny patZi sogastrg, takze je jen na lukasticow Uvaze, zda
si vSechny discipliny aihne za jeden det za dva.

Na zawr bychom chili pozadat vSechny saiftici, pdadatele a navdiniky, aby ve vSech prostorach hradu, zamku, nadva@ni
piilehlych prostorach hradu nekidlua nemanipulovali s ote'enym ohgm. Deékujeme.
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UCAST V SOUTEZI

SoutZe se riize kastnit kazdy lukoselec, lukostelkyns a stelci stilejici z kuse, pochazejiciGR i mimo ni, ktéi si disledrs
piecetli propozice, fihlasili se do sowte, zaplatili startovné, provedli prezentaci a mdjpovidajici vybaveni.

Doporuweny paet Sigh je minimalé 15 ks (viz rychloselba). Za ztracenéi znicené Sipy nebereme zodgownost, nebt se
predpokladd, Ze #tlci se umi strefit do tée.

Kazdy souszici se dastni 5. otekeného mistrovst'R v bojové a lovecké lukastibé na vlastni nebezpe

Kazdy soutzici se nize z&astnit pouze jedné sa@ife. To znamend saize dti nebo soutze dosplych.

Soutzici se mohou ziastnit maximald dvou kategorii v sogki dosglych.

Maximalni kapacita #¢lch v obou soutzich a vSech kategorii je 15G@edta.

Soutéz déti
Soutz dti probihd soutrne se soutzi dosglych ve stejnych disciplinach. U kazdé disciplieyuyvedeno, zda jigti stili a za
jakych podminek.
Této sowtZze se mohou ziastnit soutzici, kte&i spini vSechny nasledujici podminky:
- vék maximalrg 13 let,
- napinaci sila luku bude mensi nez 25 liber (rBdxXiber),
- sttelba bude probihat z luku libovolné konstrukce,a&véejsou povoleny luky kladkové ani luky vybavemdéidly,
vyvazovacimi zézenimic¢i zasobniky Sip a jinymi technickymi poricckami,
- kazdy lukostelec v této soéti bude doprovazen plnoletou osobou, ktera budeaddat za jeho chovéani aelbu po celou
dobu Mistrovstvi.
Tato soutZ sefidi propozicemi platnymi pro 5. ot&né mistrovstvCR v bojové a lovecké lukastibs uréenymi pro soutz diti.

Soutéz dosglych
Této soutze se mohou astnit soutzici, ktei sphuji vSechny nasledujici podminky:
- vék 13 let a vice,
- kazdy lukostelec, ktery nedovrsil 18 let, bude doprovazen m@tml osobou, ktera bude zodpovidat za jeho chavarglbu
po celé mistrovstvi.
Tato sowZ setidi propozicemi platnymi pro 5. ot®né mistrovstviCR v bojové a lovecké lukagtibé uréenymi pro sout?
dosglych.

KATEGORIE
(platné pro sowk dosglych)

Tradiéni luk:  luk s ba&nim vystelem, bez $eleckého okna. Zakladkatfe byt vyrobena pouze Zipdniho materiélu.
Povoleny jsou pouzereheéné Sipy.

Holy luk: luk libovolné konstrukce, avSak nejsou povolenyylUkadkové ani luky vybavené wly, vyvazovacimi
zaizenimici zasobniky Sip a jinymi technickymi porfickami. Povoleny jsou pouzéeléné Sipy.

Sportovni luk: luk libovolné konstrukce, avSak nejsou povolenkylikladkové ani luky vybavené iidly, vyvazovacimi
zaizenimi ¢i zasobniky Sip a jinymi technickymi poriickami. Povoleny jsou pouze laminatové, duralové
a karbonové Sipy.

Zeny: mohou mit luk tradini, holy nebo sportovni podle specifikadiegchozich kategorii. Do této kategorie se
nemohou fihlasit muzi. Bude oteena, pouze pokud se do rihtasi vice nez 15 Zen. \fipads, Ze si Zzena
zapiSe krom kategorie zen jeStdalSi (a bude pouzivat stejny luk), bude hodnooenhou kategoriich, ale
kazdou disciplinu riize absolvovat pouze jednou (toto neplati pro katekiaSe).

Kuse: libovolné konstrukce, avSak nejsou povoleny kuselkbvéci s mitidly, je-li pro napinani kuSe pouzito napinaci
zaizeni, nesmi byt integralni ststi zbrad. Dopor@ujeme, aby zbramgla pritlaény achyt Sipky, sfli se i
v ostrém uhlu ddi.

Sipy i Sipky musi mit téové hroty. Pro uloZeni dige povinny toulec. Pro vSechny kategorie dopojeme radji ostrejsi hroty
Sipd a Sipek, tafe jsou vyrobeny z textilu a polypropylenu a odraZsipy se z pravidla negitaji.

Soutézit Ize pouze s jednim lukem v dané kategorii nebednou kuSi po celou soutz.
Vyména luku je povolena pouzéipeho poskozeni. Kovova ramena uiukkusi jsou zakdzana, vyjma tovarni vyroby.

PRIHLASKY
Odeslanim phlasky souzici stvrzuje, ze siadre piecetl propozice a akceptuje myslenku sdet
Prihlasky musi byt odeslany nejpagid25. kvétna 2009na adresu: Ludmila Leontyna Babukova
Otvovice 237
273 27 Otvovice
Prihlasky je mozné zaslat i elektronicky na adresu :  leontyna.babukova@sebu.cz
Prihlaska je ve forr xls prilohou gchto propozic.
Prihlasku i propozice najdete v elektronické po&laBwww.sebu.cz
Po odeslaniifihlasky, Vam na uvedené kontakty zaSleme vySietagho a variabilni symbol platby.
PrihlaSka se povazuje za fijatou aZ po zaplaceni startovného!
Platba startovného se provadi na bankeet:iKB - 16333-141-010Mejpozdiji do 25. kvétna 2009
Maximalni p@et stelcl v obou soutZzich a vSech kategorii je 150 (pokud budddo stilet ve dvou kategoriich paiitd se
jakodva stelci). Prihlasky a platby, které dojdou po dosazeni tohimbitdi, budeme muset odmitnout.
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Soutézici ze zahranéi mohou platit startovné péi registraci v mist€ konani sougze!

V piipact nejasnosti a dotdzse obréte na vySe uvedeny kontakt nebo na telefony:
Ludmila Leontyna Babukova: 736 769 184
Milan Babuka: 605 905 468

PREZENTACE
Soutzici u prezentace nahladilpiznou silu svého luku, druh luku a druh &ige kterymi bude #tet. Tyto informace slouzi pro
piidéleni kategorie, a jako statistické Udaje pro org@tairy, které budou zirejrény ve vysledkovych listinach.
Prezentace probih4 v midtonani soutze: v patek 5. 6. 2009 od 18:00 d6:30hodinve stanovem gsteiku,
v sobotu 6. 6. 2009 od 7:15 d&:00hodinna hrad.

STARTOVNE

VySe startovného byla stanovena takto:

Pro sowtz dosgglych ¢ini startovné: 400,-- Kpro jednu kategorii
600,-- K& pro dw kategorie

Pro sowtZ déti ¢ini startovné: 300,-- K

UBYTOVANI

Organizator 5. MistrovstWiR v lovecké a bojové lukagtibs nezajiuje ubytovani sogkicich!

Soutzici mohou k pespani ve vlastnich stanech vyuZit prostory lowy flradem. Louka pidtk prostofim priléhajicim hradu

a naléza se v nadherném udoli potoka pod hrademibiaje mozné rozélat ohai pouze ve vyhrazeném ohnisti. Na louku se neda
zajet autem! Automobily prosim zaparkujte na vykrazch parkovistich! Organizator séi¢ na louku zajisti mobilni toalety.
Soutzici mohou vyuzit louku s laskavym dovolenim parestélana Mejsika, a proto vSechny, kdo vyuZiji této pohostinné
nabidky, prosime, aby se zde chovali stuSnaskou k firodé a nehlgng.

Soutzici, kteéi si potrpi na ¥tSi komfort, nez je stanovani, si fistadi ubytovani dle vlastniho v§tu zaidi sami. Pekrasna
Sumava nabizi mnoho hotylkpenziord a jinych ubytovacich Z&eni v blizkosti Velhartic s dojezdem 10 - 15 miriem.

STRAVOVANI

Organizator 5. MistrovstWiR v lovecké a bojové lukastibé nezajiuje stravovani soékicich!

Zajis&n bude pouze dostatek balené pitné vody.

V dosahu 5-10 minut klidné éhe je v obci Velharticedkolik stravovacich zdzeni, kde si kazdy @ize vybrat stravu podle svych
piedstav.

HODNOCENI A CENY
Kazda disciplina je bodovana podle pravidel das&ipliny. Aby byly jednotlivé discipliny vzajemdrporovnatelné, jsou ziskané
body gevadny do imaginarnich jednotek Ka (tyto jednotky vyjaifl nara:nost discipliny). Hodnoceni discipliny (tedy zis&dté)
se nasledhstitaji do celkového hodnoceni Mistrovstvi.
Vitézi 5. oteweného mistrovstvCR v bojové a lovecké lukastbe v soutZi dosglych a dti se stanou sogici s nejvyssim
soutem vSech ,Ka“. V pipact rovnosti sotitu dvou nebo vice i&lci bude o umishi rozhodovat roz#tl formou gimého
steleckého souboje.
Soutz dosglych se bude hodnotit wp kategoriich: Tradini luk

Holy luk

Sportovni luk

Zeny

Kuse
Déle se vyhodnoti sotit diti.
V obou soutzich a vSech kategoriich se hodnoti pryniista v celkovém hodnoceni.
Dale budou vyhlaSeni wtové jednotlivych disciplin ve vSech kategorii atsbi.
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ORIENTACNI CASOVY HARMONOGRAM
bude gizpisoben pfibehu souéze

Patek: 18:00 - 19:30 Prezentace s#éiitich ve stanovém éstetku

Sobota:07:15 - 11:00  Prezentace s#iitich na hrag tréninkové selby
08:45-09:00  Slavnostni zahajeni Mistrovstvi anfite soutzniho dne ped hradem
09:30 - 17:00  Doprovodny program pro névsiky zamku (selba pro divéky, vrhaci zbré&h+ ostatni atrakce
12:30 -13:00 Restavka na alnl na vSech disciplinach
18:00 Ukogeni prvniho sogZniho dne

Nedéle: 08:30 Zahajeni druhého dne st
08:30-10:30 Kombat pro vSechny s&iti
09:00 - 12:00  Dogel soutznich disciplin

12:00 Ukoreni soutzni gasti Mistrovstvi
14:00 Vyhlaseni vysledkMistrovstvi a dekorovani i
15:00 Slavnostni zakéani Mistrovstvi

OSTATNI USTANOVENI

Soutz stelch bude probihat zarftomnosti navvniki hradu a zamku Velhartice a okoli. Proto zddamehr$estelce

o profesionalni fistup.

Zejména upozaiujeme na dsledné dodrzovani zasad beape manipulace se zbrani &by z ni. VSechny prostory ¢ené pro
sttelbu budou viditelts oznaeny a stilet je povoleno jen wthto mistech a jen povolenym &mam!

Veskera nekontrolovana skelba a pgredvadéni se je zapowzeno stejé jako alkohol a jiné navykové latky po celou dobu
zavodu. Po ukoréeni zavodu dopor@ujeme s¥idmost v piti i nadale v zajmu zachovani dobrého j@na nejen stelci. Kdo
tento zakaz porusi, nebo kdo bude jevit znamky podapilosti, bude okamzig diskvalifikovan a vyhoS&n mimo areal
Mistrovstvi.

Na této souwzi je mimo sportovniho a klubovéhodd mozné i stylové obteni (historicky odv ¢i zbroj, styl traper, indian aj.).
Pti sougzeni se Sipy nesmi zabodéavat do gemgtahuji se z toulc Drzeni Sig v ruce je povoleno pouze uenych disciplin

a kategorii.

Vzhledem k tomu, Ze sai# je rozvrhnuta do dvou dntak jsou povoleny tréninkové ta&vnice po celou dobu saue. Dbejte
prosim na zvySenou opatrnost, protoze tytéra¥itetovnice nebudou obsluhovany!

Paradatelé si vyhrazuji pravo Upravy pravidel a pragkteré discipliny do sose nez#adit. Skuténa skladba disciplin zavisi na
gasovém rozvrhu sotite a pdtu astniki.

Vyznam jednotlivych odstavadi v popisu discipliny je nasleduijici:
Popis discipliny:Navozeni utité atmosféry dané discipliny. Vystizny popis prelké realizace dané discipliny v rdmci siet
Vzdélenost: Vycet vzdalenosti, ze kterych se&ilt

Pocet Sipi: Maximalni p@et Sipi, které niize stelec pro danou disciplinu gebovat.
Teré: Druh tette pouzity pro danou disciplinu.
Cas: Zpasob ngieni a vyznantasu pro hodnoceni dané disciplingkiéré discipliny pouzivajfasu jen jako kriterium

pii rovnosti bodi, u rekterych je mozné ziskat za dosazéag bonusové body. Zisk bonusu za rychlé absolvovani
discipliny je zpravidla podmém minimélnim nagelem

Cas. limit: Maximalni ¢asovy limit, do kterého je nutné disciplinu absel Sip vyseleny po tomto limitu se jiz
nezapditavd do hodnoceni discipliny. Kafrgy verdikt o tom, zda sotiici vystelil v ¢asovém limitu, nélezi
vzdy rozhodimu.

Bodovani: Zpasob bodovani usgnych zasahpro danou disciplinu.

Min. nastiel: Minimalni paiet bodi, které musi sogkici nastilet, aby mu mohl bytifgnan gipadny bonus za dosazetgs.
Pokud stelec tohoto pé&tu bodi sttelbou nedosahne, néie mu byt bonus z&as [Fiznan.

Max. bod. zisk: Maximalni bodovy ziskjinymi slovy kolik je mozné ziskat Wogi absolutnim naselu a nejvySSim bonusu
za dosazenyas).

Hodnoceni: Zpasob gepaitu ziskanych boil na imaginarni jednotky ,K&“. Do celkového hodnocee pak &taji prav
ziskané ,Ka" body - Kéka.
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Popis disciplin
1. a) Lovecka tekovka

Popis discipliny: Staticka delba na 2D t&ie zviat z fiznych vzdalenosti. N&sly nejsou povoleny. Zidta budou rozflena na 4
stanovist (4 zvirata na stanovisti). Ze startovidry se vyseli 2 Sipy na kazdy tér(tece budou vitiznych
vzdalenostech od startowsry).

Vzdalenost: 10-30m

Pocet Sipi: 2 Sipy na kazdy tér celkem 32 Sifp

Teré: 16 zvfat 2D

Cas. limit: 50 vterin na 8 3ij

Bodovani: 1 -3 bod za Sip

Max. bod. zisk: 96 bodi

Hodnoceni: 1 bod = 1 K& (max. 96 K&) — neviedené Sipy nejsou bodovany
Umisténi: na louce a v lese u potoka

Déti: Ano - vzdalenost 8 - 15 m

Kuse: Ne

1. b) Teréovka pro kuse

Popis discipliny: Klasicka tetova stelba pro kategorii kuse
Vzdalenost: 20a25m

Pocet Sipi: 5 Sipek na kazdou vzdalenost

Ter¢: kruhovy 40

Cas. limit: 50 vtein

Bodovani: 1 - 5 bod dle kruhové zény

Max. bod. zisk: 50 bodh

Hodnoceni: 1 bod = 2 Ka (max. 100 Ka) — nevigdené Sipy nejsou bodovany
Umisténi: na louce a v lese u potoka

Kuse: Ano

2. Rychlostelba

Popis discipliny: Ukolem stelce je zasahnout v danémsovém limitu tefe co nej¢tsim pdatem Sifii. Na tete se gfli stiidaw.
Nelze tudiz gilet do stejného tée 2 x po sob

Vzdalenost: 15m
Pocet Sipi: neni omezen
Teré: 2 ploché figury, ¥zta
Cas. limit: 45s
Bodovani: Zéasah tefe 1 bod, fi opakovaném zasahu se tento badieghodnoti.
Paiet vystelenych Sip pomocny Udaj — rozhodujéighodt bodi
Hodnoceni: 1 bod = 7 K& (14 bad= 98 Ka)
Umisténi: v prikopu vlevo od vstupniho mostu podél hradu
Déti: Ano - vzdalenost 10 m
KusSe: Ano - jiné figury

Strana 5 (celkem 9)



3. Ustupova stelba

Popis discipliny Stili se na postavu, prvni Sip ze vzdalenosti 9 imé&azdy dalSi ze vzdalenosti o 2 - 4 &SV. Z kazdého

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Terc:

Cas:

Cas. limit;

Bodovani:

Max. bod. zisk:
Hodnoceni:
Umisténi:

Déti:

KuSe:

stanovist musi byt vystelen pouze jeden Sip.& secas. Ri piresunu mezi vzdalenostmi neni nutné seéaita

zady k teti. Mezi jednotlivymi vzdalenostmi se se@utci musi pohybovat zrychlénPozor na feslapy!'V piipads

kuSe je zak&zano @it se s natazenou kusi a zalozenym Sipem.

9-24m

6

postava Yxta

Meii secas, za jaky sodkici absolvuje celou disciplinu.

kategorie luka: zacas kratSi ne80 vterfin a minimalni nasel 6 bodi a vystreleni Sesti Sifp ziskava sowétici
bonus + 2 body.

kategorie kuSi: zacas kratSi ned5 vterin a minimalni nasel 6 bodi a vystireleni Sesti Sipelkziskava soukici
bonus + 2 body.

soutéz déti: za cas kratSi ned5 vtefin a minimalni nasel 5 bodi a vystreleni Sesti Sifi ziskava soutici
bonus + 2 body.

kategorie luki: 40 vtdin

kategorie kusi: 60 vtdin

SOutZ déti: 60 vtdin

korgetiny, boky 1 bod
zasah trupukraj hlavy 2 body
zasah s&d hlavy a trupu 3 body
Bonus zaas 2 body
20 bod:

1 bod = 6 K& (max. 120 K&)

na nadvél za zamkem igd palisddovym plotem
Ano

Ano

4. Osvobozeni rukojmiho

Popis discipliny: Ukolem stelce je zneskodnit néjtele ze dvou pozic. Z kazdé pozicéia vystelit 3 Sipy. Je povolen zaloZeny

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:

Cas. limit;
Bodovani:

Sip v luku, ostatni Sipy nemuseji byt v toulci, sifelec je nize mit napiklad v ruce. KuSe fize byt napnuta, ale

nesmi mit zalozenu Sipku.

8-15m

6

2 postavy v zakrytu, jednaqastavuje rukojmiho, druha ri¢ele

Casovy limit bude znam na mist

zasah nedjitele 3 body

zasah rukojmiho do Zivatrdulezitych oblasti gelec okamzit ukorti disciplinu a zap@dtava se mu 50%
nastilenych bod

zasah rukojmiho doezivotng dilezitych oblasti gelec mize pokr&ovat ve stelbé a zapdithva se mu 50%
nastilenych bod

druhy zasah rukojmiho deezivotré dalezitych oblasti gelec okamzit ukorti disciplinu a zapgtava se
mu 50% nagftlenych bod

Max. bod. zisk: 18 bod:

Hodnoceni:
Umisténi:
Déti:

KuSe:

1 bod = 6 K& (max. 108 K&)

na nadvé v rozvalinach pod Sachovnici
Ano

Ano

5. Bézici kola

Popis discipliny: Ukolem stelce je zasahnout kolo v pohybu. Zasah musi @i strany kola, tak Ze 3ip nevypadne. Jakmile

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:

Cas. limit:
Bodovani:

Max. bod. zisk:
Hodnoceni:
Umisténi:

Déti:

Kuse:

strelec zalozi Sip, dZe rozhodi vypustit kolo.
10m

-

7 koletek

takova doba, po kterou se kolo pohybuje ve vymémeprostoru
sted kola 2 body

okraj kola 1 bod

14 bod

1 bod = 6 K& (max. 84 K4)

v piikopu vilevo od vstupniho mostu

Ano - vzdalenost 8 m

Ne
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6. Strelba z hradeb

Popis discipliny: Strelba na 3 tee (pytle) z vySky ochozu hradeb atizmych Ghii. Fi strelbé je nutné sidat tete. Nelze tudiz

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:

Cas:

Cas. limit;
Bodovani:

Max. bod. zisk:
Hodnoceni:
Umisténi:

Déti:

Kuse:

stiilet do stejného tée 2 x po sob.

vySka, ze které se budéikdt je vice jak 18 m
9 Siph - tfi na kazdy pytel

3 pytle s ozngnim z6n

sleduje se pouze dodrzefisového limitu

90 vtdin luk 120 vtéin kuse

stedova zéna 3 body

druh& z6na 1 bod

Pri zasahutyi Sipi do jednoho teie se nejvice bodovany Sip v této nejp@.
27 boad

1 bod = 4 K& (max. 108 Ka)

sttelba z hradebniho mostu diikppu pod hradem (kamenity terén)
Ne

Ano, ale musi mitifitlacné zd&izeni, aby nevypadavaly Sipky

7. Strelba na hradby

Popis discipliny: Ukolem stelce je zneskodnit néjele, ktery stoji za hradbami.i8lba je snifovana vzliru na polypropylenovou

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Terc:

Cas. limit;
Bodovani:

Max. bod. zisk:
Hodnoceni:
Umisténi:

Déti:

Kuse:

hradbu s neiftelem.

15-20 m

10

postava zakomponovana v hradb

1 min (max 5 minut na jednursteckou sekvenci s tahanim asft@nim)

stred figury 3 body
oblast mezi $edem a okrajem 2 bod
okraje figury 1 bod
30 bodh

1 bod = 4 K& (max. 120 K&)

v kopci vpravo od vstupniho mostu
Ne

Ne

8. Nahazovani krélici

Popis discipliny: Sttelba na nahazované maléf&y na kratkou vzdalenost. Cilem je zasahnoutkehned po dopadu, jako kdyz

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:

Cas:
Bodovani:

Max. nastiel:
Hodnoceni:
Umisténi:
Déti:

KuSe:

odskakuje kralik. Sip fite byt zaloZeny.
5-8m

7 Siph - jeden na kazdy t&ik

7 tegika - valetky

maximalré 2 vteriny po dopadu na zem

Siroky sted valce 2 body
kraje valce 1 bod
14 bodi

1 bod = 7 K& (max. 98 K&)

na travéce red statkem

Ano - ¢as 3 vtéiny na vystel po dopadu krélika
Ne

9. Stelba na orla

Popis discipliny: Strelba snérem vzhiru na maketu leticiho orla.

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:

Cas. limit:
Bodovani:

Max. nastiel:
Hodnoceni:
Umisténi:
Déti:

Kuse:

15-20m

6 Sipa

obrys leticiho orla
neni omezen

oblastzasahu Kdel 1 bod
zasahda 2 body
smrtici zasah 3 body
18 bod

1 bod =5 Ka (max. 90 K4)

sttili se z prostoru pod istkem smrem k mostu
Ne

Ne
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10. Stelba do tmy

Popis discipliny: sttelba z nadvii do hradebni temnoty na kratkou vzdalenost

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Teré:
Cas.limit:
Cas:
Bodovani:

Max. nastiel:
Hodnoceni:
Umisténi:
Déti:

Kuse:

8-10m
9 Sip - tfi na kaZzdou postavu
3 x obrys postavy

50 sekund

sleduje se pouze dodrzesisového limitu
stred figury 3 body

pruhy kolem sedu 2 body

okraje 1 bod

27 bodi

1 bod = 4 K& (max. 108 Ka)
jeskyiky na nadvéi pred zamkem
Ano

Ne

11. Kombat — luk i kuSe

Tato disciplina se zapftava do celkového hodnoceni séie. Organiza’ni prizbéh této hromadné discipliny, bude k dispozici
pred zahajenim soudte i registraci a v infocentru.

Popis discipliny: Pfimy souboj dvou soupé. Stelci nastoupi v wenych dvojicich (uteni losem), ruce jsou podéla, Sipy jsou
v toulci, na povel rozhaidho stileji do figuriny. Prvni zasah ¥#ti. Fi shod zasaki nebo pochybnostech,
rozhodii souboj perusi, soutzici postoupi 0 5 m dale od dera souboj opakuji (&ptti Sipy). Vyhrava prvni

Vzdalenost:
Pocet Sipi:
Terc:
Bodovani:
Max. bod. zisk:
Hodnoceni:
Umisténi:

Déti:

Kuse:

zasahujici.

Pokud ani jeden z dvojice na vSechfiypbkusy nezasahne tewvypadavaji oba tlci.

Pro kazdé kolo se znovu losuji dvojice, kteréiobs nastoupi. Lichy sotici postupuje automaticky do
dalSiho kola, kde je losovan jako prvnaisfanou-li v souZi poslednit stielci, rozsteluji se systémem kazdy s
kazdym. U této discipliny jsou si vSechny kategooeny (kategorie se hodnoti dohromady), toto néple kuse.

20m

max. 3

postava

vitézstvi vdaném kole 1 bod

6 postup - 6 bodi

1bod = 7 K& (max. 42 Ka&)

v piikopu podél hradu na obou stranach mostu
Ano - vzdalenost 15 m

Ano
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Rozhodli jsme se podpib stielce,

Lukostielecka liga

ktéi jsou zaregistrovani v lukaslecké lize. To znamena, Ze pro ty, ddlisukosteleckou ligu,

zde budou na vic postaveny 3 discipliny, kteréusidu moci odsflet v ramci lukosteleckeé ligy. Vysledky véchto disciplinach se
nebudou zapsitavat do celkového hodnoceni. Vysledkyekti budou zpracovany a zignény. Discipliny lukostelecké ligy
budou realizovany pouze, pokud se do &R lovecké a bojové lukagtibs prihlasi vice nez 40 &tlca z lukostelecké ligy.

(NiZze uvedena pravidla jsotigvzata ze stranek Lukdstce)

Pocet Sipi:

Teré:

Vzdalenost:

Cas.limit:

Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Popis discipliny:

Povolena modifikace discipliny:

Pocet Sipi:
Teré:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

Povolena modifikace discipliny:

Teréovka - piresnost

10

40 cm kruhové 1-10 bdad

20a25m

60 vtgin na 5 Sifi a jednu vzdalenost

1 - 10 bod podle zasahu t&e

100 bod = 100 K&

1 Ka za bod

Klasické tetova stelba na znamé vzdalenosti.

Lze pouzit i tate s menSim pitem kruhi.. Zneni se tim jen fepaiet bodi na Ka. Je mozné
akceptovat také vysledky z turdakde byl uplatén kratSicasovy limit.

Rychlostrelba - rychlost

neomezen

1 tek ve tvaru postavy (pouze horni polovigkj. Rozngry postavy jsou cca 40 crmi&a trupu,
80 cm vyska celého tee.

20m

45 vtéin

zasah 1 bod

neomezen, ip 10 UsgsSnych stelach 80Ka

8 K& za bod

Ukolem stelce je zasahnout v danéasovém limitu tef co nej&tsim pd@tem Sigh. Odrazené
Sipy se nezagftavaji. Pro Gely ligovych rekord ma pro Spikové vykony smysl zaznamenat i
celkovy paet vystelenych Sip (tedy i €ch, které nezasahnou dr

Nema-li pdadatel tet ve tvaru postavy, fize jej nahradit obdélnikovym team podobné
velikosti. Ripustna je i modifikace, kdyigtlec stili sttidaw na rékolik ter¢t nebo z delsi
vzdalenosti. Ve vyjiménych gipadech je mozné vysledky zaftat i pro vzdalenost 15 - 19 m,
vysledek je pak snizen pro 5 - 14 bBaxljeden bod, 15 a vice bibd 2 body. Vzdalenost kratsi
nez 15m neniifpustna.

Kralovska ustupovka - nejdelSi dostelena vzdalenost

Potet Sipi:
Teré:

Vzdalenost:

Cas:

Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:

Popis discipliny:

Povolena modifikace discipliny:

na kazdou vzdalenost nejvySe 2 Sipy

1 tek ve tvaru celé postavy {etrt nohou). Rozréry postavy jsou cca 40 cnika trupu, 160
cm vySka celé postavy

od 10 m se postupuje po 5 m, minimalni vzdalepostkonani discipliny je 50 m

nentti se

postup na dalsi vzdalenost = 1 bod

neomezen

10 Ké& za bod

Pro &ely ligovych rekord je poteba zaznamenavat i celkovydeo vystelenych Sip. Vitézem
je ten, kdo dojde nejdale a ¥ipadt shody kdo na dosazeni této vzdalenosti vyuzil regh
pocet pokus.

Stelec z&ina na zékladni vzdalenosti, ma nejvySe 2 pokussasah tefe. Pokud zasahne,
postupuje na dalSi vzdalenost, kde ma nové 2 polRaiyud nezasahne, Jith se mu jako
vysledek posledni vzdalenost, na které bykaeg. Zapisuje se i celkovy pet pokus na vSech
vzdalenostech (jako pomocné kritériumikvzaznaniim o dosaZzenych rekordech). PokuieIsi
dojdou tak daleko, Ze jiz padatel nema moznost vzdalenost KitevétSit, korti disciplina na
této vzdalenosti. Minimalni vzdalenost, kterou nuadatel zajistit, je 50 m.

Nema-li pdadatel tet ve tvaru postavy, fite jej nahradit obdélnikovym t&m podobné
velikosti

Strana 9 (celkem 9)



