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5. Offene Meisterschaft der Tschechischen Republik 
in der Schlacht und die Jagd Bogenschießen 

Die Burg und der Schloss Velhartice, 6.-7.6.2009 
 
 

DIE ORGANIZATION 
Der Vere in des Europäische Kampfkünste (S.E.B.U.)   
 

DIE IDEE UND GESCHICHTE 
 
Das o f fene Meisterschaft  der Tschechischen Republ ik in der Schlacht undi d ie  Jagd Bogenschiessen haben 
lange v ierzehn-jähr ige Tradit ion der  Wet tkämpfe ab, d ie im Rahmen der Frühjahrstagung des Turniers 
S.E.B.U.  
Im Rahmen der Frühjahrstagung des Turniers außerhalb Bogenschießen und konkurr ier ten in Hur l ing ein 
Messer und Axt,  und die  Kontro l le der kal ten Waffen. Al le Wettbewerb erweiter t ,  aber d ie Tei lnehmer 
wohnten somit  nichts mehr  als den Wettbewerb Spl i t . 
S.E.B.U.  ihre Tät igke it  is t  im Zusammenhang mit  der histor ischen Verbindungen und ihre Klage auf d ie  
dazu best immt sind, in e inem Gebiet mi t  interessanten histor ischen Kont inui tä t .  
1.  Meisterschaft  der Schloss Sychrov 
2.  Meisterschaft  hat in den Räuml ichkei ten des Schlosses Žleby getan 
3.  Meisterschaft  im Jahr  2006 konsult ier t  und sprachen sich für  den Staat Mähren Burg Veveř í ,  
4.  jähr l ichen Meisterschaft  fand auf Burg Kř ivoklát Staat,  d ie wir  für  unsere eigenen "Zentrum" und wir  
wieder in den Ort,  an dem der Wettbewerb der seinen Ursprung.  
Diese Maßnahme wird für den Zeit raum seines Bestehens, hat te  d ie Posit ion e ines anerkannten 
Meisterschaft  der Tschechischen Republ ik.  Es is t  e ine Reise des Wettbewerbs und se iner fünf ten 
Jahr f indet auf  der Burg Velhart ice.  
Der Zusammenhang l iegt auf der Hand: S.E.B.U.  und ernannte Burgen und Schlösser für  d ie er fo lgre iche 
Tei lnahme an der  Rekonstrukt ion der Geschichte und auf ihre Verbindungen.  
 
Bekämpfung der  Jagd simul ier t  reale Bedingungen,  
unter denen der B ischof war gezwungen, e ine 
Waffe entweder zu kämpfen oder zu jagen..  
Bischof muss eine hohe Flexib i l i tä t  be i  der 
Verwendung von Waffen, wei l  von den 
Dreharbei ten, am Abend und in der  Dunkelhe it ,  
muss in der Lage se in zu schießen schnel l  und 
genau zur g le ichen Zeit ,  d ie in der Lage,  um auf 
dem Boden und der P fei l  t ra f das Zie l  mi t  
verschiedenen Dimensionen. Schütze is t  e in Brand 
in der begrenzten Zei t  und Mindestmenge Pfei len,  
d ie schießen.  
 Combat Shoot ing is t  e ine sehr dynamische 
Akt ivi tät  mi t  best immten Elementen e ines Act ion 
Shooter legt auf deut l ich höhere Anforderungen 
als Scheibenschießen.  
Tschechische Meisterschaft  in Kampf-und 
Bogenschießen Jagd br ingt  inst inkt iven Schießen 
Fähigkei ten als auch e in Theaterstück über d ie ö f fent l ich zugängl ichen Ort.   
 
Inst inkt iven Schießen den Bogen und d ie Armbrust ist  e ine junge Branche,  aber  in der Tschechischen 
Republ ik und im Ausland is t  berei ts e ine Menge von Schützen, d ie sich in d iesem Sektor.  Und ihr  Spiel  
is t ,  d ie d iesen Wettbewerb. 
 

WORT ZUM WETTBEWRB 
Name des Wettbewerbs ist  genau so anmaßend und sol lte spektakulären und d ie gesamte Wettbewerb von 
Anfang b is Ende. Die Vorberei tung der  Wet tbewerb, mehr zu bezahlen als e in Jahr und wenn d ie 
Bedingungen für  d ie  Durchführung des Wettbewerbs nicht ändern, wi r  möchten s ie mindestens al le zwei 
Jahre in einem unserer  schönen Burgen und Schlösser.  
Disz ip l inen, dass wir  im Wettbewerb e ine posi t ive hohe Anforderungen an die Qual i tä t  und die 
Eigenschaften des Feuers Shooter.  Al le d iese Disz ipl inen haben wir  versucht,  uns in der Burg,  a ls  
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Wettbewerber schießen. Unsere Mi tgl ieder und Unterstützer is t  häuf ig d ie Praxis oder Seminare 
organisier t  von Sheba is t  der Grund, warum wir  glauben, dass diese anspruchsvo l len Diszip l inen könnten 
oder nicht,  is t  e in guter Bogenschütze, und wir  haben es b is  5.  Meisterschaft  der  Tschechische rep. im 
Kampf und Bogenschießen Jagd.  
 
Wir  haben lange geprüf t ,  ob der Wettbewerb über d ie Umsetzung von Personal von Teams oder  
Einzelpersonen. Die Vie l fa l t  der  Diszip l inen und das Feld is t  groß, d ie Zeit  ist  ausreichend, und daher 
wi rd es besser,  wenn jeder Tei lnehmer einzeln al le mögl ichen Disz ip l inen. B it te daher im Wettbewerb der 
Kronzeugenregelung, wie es i rgendwo zu warten für  einen Moment mehr  als sie  wol l ten.  Wir  gehen davon 
aus, dass d ie Wartezeit  Abständen werden weniger ,  als  wenn s ie s ich 12 Teams von 10 Tei lnehmer und 
jeder hät te war ten am 9.  Wettbewerber als vor hat bendet in a l len 12 Diszip l inen.  
 
Da d ie Anzahl der Diszip l inen und die  Zahl der Konkurrenten haben wir  uns entschlossen, um sich 
innerhalb von zwei Tagen. Jeder Tei lnehmer  wird so ausreichend Zeit  haben, um zu schiessen,  zu kuken 
die Schönheiten der Region und das Innere der Burg und Schloss,  hatte  genug Zeit  für  persönl iche 
Mahlzei ten oder andere Bedür fn isse. Der Wet tbewerb läuft  St i l  " Ind ividuen"  und a l le Diszip l inen 
gleichzeit ig ausgeführt  wi rd,  so ist  es nur Bogenschützer prüfen, ob Sie al le Disz ip l inen an einem Tag 
oder zwei.  
Schl ieß l ich möchten wir  al le Tei lnehmer ,  Organisatoren und Besucher zu al len Burgen,  Paläste,  Ger ichte 
oder angrenzenden Gebieten, und das Rauchen, und sti l lzulegen Schloss mit  e inem offenen Feuer.  Danke.  
 

Die Teilnahme am Wettbewerb 
Wettbewerbe können s ich an jeder Bogenschütze, Bogenschützer in und Bogenschützer der Armbrust 
Schützen, aus der Tschechischen Republ ik und darüber hinaus, d ie sich gründ l ich lesen Sie d ie 
Vorschläge, d ie im Wettbewerb,  zahlen eine Gebühr,  d ie aus einer Präsentat ion und d ie geeignete 
Ausrüstung.  
Empfohlene Pfei len ist  mindestens 15 Stück (s iehe Schnel lschiessen.) .  Für ver loren gegangene oder 
beschädigte Pfe i le d ie Verantwortung, wei l  es davon ausgeht,  dass der Schütze ist  in der Lage, Ziel  
stre f i t .  
Jeder Tei lnehmer nimmt  an der 5.  eine o f fene Meisterschaft  der Tschechischen Republ ik im Kampf und 
Bogenschießen Jagd auf eigene Gefahr.   
Jeder Tei lnehmer kann s ich nur in e inem Wettbewerb. Dies bedeutet,  den Wettbewerb und den Wettbewerb 
erwachsene Kinder.   
Die Wettbewerber  können an mehr als zwei Kategor ien in den Wettbewerb Erwachsene.  
Maximale Kapazität  Schützen in be iden Wettbewerben und a l le Ar ten von 150 Schützen.  
 
Kinder-Wettbewerb 
Der Wettbewerb der Kinder f indet paral le l  mi t  erwachsenen Kol legen in der gle ichen Diszip l inen. Für 
jede Disz ip l in is t ,  unabhängig davon, ob Sie Kinder schießen und unter welchen Bedingungen.   
Dieser Wet tbewerb ist  o f fen für  Tei lnehmer ,  d ie  al le unter den fo lgenden Bedingungen:  
- Höchstal ter  13 Jahre,   
- Die Zugkraf t  wird Bogen weniger als 25 Pfund (24 Pfund max)  
- Shoot ing stat t f inden wird der Bogen von e iner Struktur,  sind aber  nicht  er laubt ro l len Bögen oder Bögen  
mi t  Sehenswürd igkei ten,  ausviegene Geräte oder  Behäl ter  den Pfei len und anderen technischen Mit te ln,   
- Jeder Schütze im Wettbewerb wird beglei te t  von den großen, d ie für  sein Verhalten und Schießen in der 
gesamten Meisterschaft .   
Dieser Wet tbewerb wird  durch die aktuel len Vorschläge für  e ine 5.  Offene Meisterschaft  der 
Tschechischen Republ ik  in der Schlacht und d ie Jagd Bogenschießen Wettbewerb für  K inder.   

Erwachsene Wettbewerb 
Dieser Wet tbewerb ist  o f fen für  Tei lnehmer ,  d ie  al le unter den fo lgenden Bedingungen:  

- Al ter  13 Jahre und äl ter   
- Jeder Schütze, der nedovrši l  18 Jahre,  das Al ter  wird  beglei tet  von e iner Person, d ie 
verantwort l ich is t  für  se in Verhal ten und die  Dreharbeiten in der gesamten Meisterschaft .  

Dieser Wet tbewerb wird  durch die aktuel len Vorschläge für  e ine 5.  Offene Meisterschaft  der 
Tschechischen Republ ik  in der Schlacht und d ie Jagd Bogenschießen Wettbewerb für  Erwachsene. 
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KATEGORIEN 
(Wettbewerb für  Erwachsene)  

Tradi t ionel le Bogen: e in Bogen mi t  e iner Seite gedreht,  ohne Werkzeug, auch anatomisch und 
ergonomisch geformte Gri f fe,  Fenster und d ie Akkord.  Die Lizenzen sind nur aus Holz 
Pfe i le .  

Heil ige Bogen: e ine Verbeugung einer Struktur,  sind aber n icht erlaubt Rol len Bögen oder Bögen mi t  
Sehenswürdigkei ten, ausviegene Geräte oder Behälter den Pfe i len und anderen technischen 
Mit te ln.  Die Lizenzen sind nur aus Holz P fe i le  

Sport  Pfei l :  e ine Verbeugung einer  Struktur ,  sind aber n icht  er laubt ro l len Bögen oder Bögen mit  
Sehenswürdigkei ten, ausviegene  Geräte oder  Behälter  den Pfe i len und anderen 
technischen Mi t te ln.  Die Lizenzen s ind nur Laminat, Aluminium und Carbon Pfe i le.  

Frauen:  kann eine tradi t ionel le Bogen, Sport  oder einfach nach den Spezi f ikat ionen der 
vorangegangenen Kategor ien. In d ieser  Kategor ie s ind nicht angemeldet Männer.  Es ö f fnet 
sich nur,  wenn es ist ,  s ich mehr als 15 Frauen. Für den Fal l ,  dass e ine Frau in Ergänzung 
zu einer anderen Gruppe von Frauen (und wird mit  den gle ichen Bogen),  wi rd in be iden 
Kategor ien, sondern kann an jeder Disz ip l in nur einmal (d ies gi l t  n icht für  d ie Kategor ie 
Armbrust) .  

Armbrust :  jede Struktur,  s ind aber nicht er laubt Rol lenspannwerk oder Armbrust Sehenswürdigkeiten, 
wo Verschär fung Armbrust für  den Einsatz von Spannvorr ichtungen, wird ein integraler  
Bestandtei l  von Waffen.  Wir  empfehlen, dass die Waffe so l l ten Verankerung Dar ts,  
Schießen, auch in der  schar fen Winkel nach unten.  

Pfe i le :  P fe i l  und muss ein Zie l  Spikes. So speichern Sie p fei le is t  ob l igator isch Köcher.  Für al le 
Kategor ien, empfehlen wir  eher schär fere Pfei lspi tze und Pfe i le ,  Ziele s ind aus Leinen und Polypropylen 
und sich Pfe i le s ind nicht  d ie  Regel.  
Konkurr ieren können mi t  nur e inem Bogen in d ieser Kategor ie oder e iner Kusi während des gesamten 
Wettbewerbs.   
 
Exchange-Bug ist  nur  zulässig,  wenn er beschädigt  ist .  Meta l l -Arme mi t  Bogen und Kusi  s ind verboten, 
mi t  Ausnahme der werkseigenen Produkt ionskontrol le . 

 
ANWENDUNGEN 
Mit  der E inre ichung des Antrags Tei lnehmer bestät igt ,  dass er r icht ig lesen Sie d ie Vorschläge und nimmt 
die Idee des Wettbewerbs.  
 
Anträge müssen b is zum 25. Mai 2009 an die  fo lgende Adresse:  

Ludmi la Leontýna Babuková  
   Otvovice 237 
   273 27 Otvovice 
 
Die Anträge können auch per E-Mai l  an: leontyna.babukova@sebu.cz 
Die Anwendung is t  in der Form des Anhangs xls d iese Vorschläge.  
Anträge und Vorschläge f inden Sie in elektronischer Form auf www.sebu.cz.  
Nach dem Absenden Ihrer Bewerbung senden Sie die Kontakte auf d ie Höhe der Gebühr und var iable 
Symbol .   
Der Antrag gi l t  a ls d ie nach Zahlung der  Gebühr !  
Die Zahlung der Gebühr  wird auf d ie Kontonummer: KB - 16333-141-0100 nicht  später a ls  25 Mai 2009.  
Maximale Anzahl  der Schützen in den beiden Wettbewerben, und a l le Kategor ien ist  150 (schießen, wenn 
jemand in zwei Gruppen, berechnet als zwei Schützen).  Anwendungen und die Zahlungen, d ie nach dem 
Erreichen d ieser Grenze, werden wir  ab lehnen.  
Im Fal le von Unsicherheiten und Fragen, wenden Sie sich an den oben genannten Kontakt oder per 
Telefon:  
 Ludmi la Leontýna Babuková: 736 769 184 
 Mi lan Babuka: 605 905 468 
 

PRÄSENTATION  
Die  Bewerber für  d ie  Präsentat ion Ber ichte die  ungefähre Stärke der Bogen, und Strongbow Pfei len Art ,  
d ie schießen.  Diese Informat ionen werden verwendet, für  d ie Zuweisung von Kategor ien, und stat is t ische 
Daten für  d ie Organisatoren, d ie sich in Ergebnis Listen.  
Die Präsentat ion f indet im Wettbewerb Veranstal tungsor te :  
am Frei tag 5.6 .  ab 18:00 bis 19:30 Uhr  
Am Samstag 6.  6.  2009 bis 11:00 Uhr  
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Startgebühr 
Die Höhe der Gebühr wurde wie fo lgt festge legt :  
Für d ie Erwachsenen Wettbewerb Gebühr :  400, -  CZK pro Kategor ie  
    600, -  Kč  für  d ie zwei Kategor ien  
    Der Wettbewerb beginnt  Kinder:  300,  - CZK 
 
 

UNTERKUNFT 
Veranstal ter  der 5.  Tschechische Meisterschaft  in der Jagd und Bekämpfung Bogenschießen Unterkunft  
nicht im Wettbewerb!  
Die Wettbewerber  können sich zu Übernachtung im e igenen Zelt  zu nutzen Wiese unterhalb der Burg.  
Wiese is t  e iner der Bere iche, angrenzend an die  Burg und l iegt in e inem wunderschönen Tal des Flusses 
unterhalb der Burg.  Die Website  vertei l t  werden kann nur in best immten Feuer  Kamin. Auf der Wiese 
können wir  nicht Auto fahren! Autos parken Sie bi t te in den reservier ten Parkp latz ! Veranstal ter  Wiese 
Gewährleistung des Wettbewerbs in den mobi len Toi let ten.  
 
Die Wettbewerber  können d ie Vortei le der  Wiese mit  f reundl icher Genehmigung von Herrn caste l lans 
Mejstr ik,  und daher  al le  d iejenigen, d ie Verwendung d ieses gast freund l iche Angebote,  b i t te,  hier  
anständig zu handeln,  mit  e iner  Liebe zur Natur und geräuschlos.  
Tei lnehmer  / - innen, möchtet mehr Komfor t  a ls d ie Zel te haben, wie s ie s icher zur Unterkunft  ihrer Wahl 
zu ordnen können. Schöne Böhmerwald  bie tet viele k le ine Hote ls,  Pensionen und andere Unterkünfte in 
der Nähe Velhart ice ro l len 10 - 15 Minuten mi t  dem Auto.  
 

VERPFLEGUNG 
Veranstal ter  der 5.  Tschechische Meisterschaft  in der Jagd und Bekämpfung Bogenschießen Tei lnehmer 
nicht essen!  
Wird nur genügend Tr inkwasser in F laschen.  
Im Bere ich von 5-10 Minuten is t  e in ruhiger Spaziergang im Dor f Velhar t ice mehrere gastronomische 
Betr iebe, in denen a l le  Mahlzei ten können nach Ihren Bi ldern.  

 
BEWERTUNG UND PREISE 
Jede Diszip l in ist  Scor ing in Übere inst immung mit  den Regeln der Diszip l in.  Um d ie Vergleichbarke it  der 
jede einzelne Diszip l in,  d ie Punkte in d ie konver t ier t  werden,  in imaginäre Ká Einhei ten (d ie E inheiten 
Express d ie Intensitä t  der Diszip l in) .  Bewertung Disz ip l inen (dh, das KA) werden zusammengefasst  in 
eine Gesamtbewer tung Championship.  
Die Gewinner auf  der 5.  eine o f fene Meisterschaft  der Tschechischen Republ ik in der Schlacht und d ie 
Jagd Bogenschießen Wettbewerb bei Erwachsenen und Kindern wird  Wettbewerber mi t  der höchsten 
Summe al ler  "KA. Im Fal le einer Summe von zwei oder mehr Schützen werden vor Ort zu entscheiden, 
durch die  d irekte Aufnahme Schr ießen Duel l .  

Erwachsene Wettbewerb wird in fünf Kategor ien:  
d ie t radi t ionel len Bogen  
Hei l iger Bogen  
Sport  P fei l   
Frauen  
Armbrust  

Es wird d ie Konkurrenz der K inder.   
In beiden Wettbewerben, und al le Kategor ien werden anhand fo lgender Kr i ter ien bewertet d ie ersten dre i 
P lätze in der Gesamtbewertung.  
Darüber  hinaus Gewinner werden verschiedene Diszip linen.  
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Vorläufiger Zeitplan   
angepasst  werden, während der Wet tbewerb  
 
Freitag:   
18:00 - 19:30 Präsentat ion der konkurr ierenden  
Samstag:  
07:15 - 11:00 Präsentat ion der Wettbewerb,  d ie  Ausbi ldung von Brand  
08:45 - 09:00 Eröf fnung und den ersten WM-Wettbewerb  
09:30 - 17:00 Beglei tprogramm für d ie Besucher der Burg (Shoot ing für  das Publ ikum, Projekt i l -Waffen) 
+ Andere Att rakt ionen  
12:30 - 13:00 Mit tagessen für  a l le  Diszip l inen  
18:00 Ende des ersten Tages des Wettbewerbs  
Sonntag:  
08:30 Eröf fnung des zweiten Tages des Wettbewerbs  
08:30 - 10:30 Kombat für  al le Wettbewerber  
09:00 - 12:00 Bere ich Wettbewerb Diszip l inen  
12.00 Schluss der Meisterschaft  Wet tbewerb  
14.00 Bekanntgabe der Ergebnisse und WM-Gewinner  Dekorat ion  
15:00 Fest l iche Championship  
 

SONSTIGE BESTIMMUNGEN 
Schützen Wettbewerb f indet in Anwesenheit  der  Besucher Velhart ice Schloss und se iner  Umgebung. Daher 
b i t ten wir  al le Schützen auf der pro fessionel len Ansatz .  
Insbesondere is t  darauf hinzuweisen,  dass die  st r ikte  Einhal tung der Grundsätze für  e inen sicheren 
Umgang mi t  Schusswaffen und Schießen is t .  Al le Räume,  d ie  für  d ie Dreharbeiten werden deut l ich 
gekennzeichnet und Feuer ist  nur an den Ste l len und nur  in Richtung! 
Al le wahl lose Schüsse und Demonstrat ionen zu nicht er lauben sowie Alkoho l und andere Suchtmi t tel  in 
der gesamten Anlage. Nach Fert igste l lung der Anlage empfohlen Mäßigung in Tr inkwasser  b le ibt ,  um den 
Ruf n icht  nur Schützen. Wer gegen d ieses Verbot,  oder wer  wi rd podnapi lost i  Zeichen wird  sofor t  
d isqual i f iz ier t  und vertr ieben d ie außerhalb des Gebiets Meisterschaft .  

Dieser Wet tbewerb ist  außerhalb der Sportverein und d ie Rüstung kann auch st i lvo l le  K leidung 
(his tor ische Kle idung oder Rüstung, St i l  Trapper,  Indianer,  e tc.) .  Im Wettbewerb mi t  den Pfe i len nicht 
einschtechen Land Aufzüge aus Köchern. P fe i len halten in Ihren Händen is t  nur in best immten Disz ip l inen 
und Kategor ien.  

Angesichts der Tatsache, dass der Wettbewerb geplant innerhalb von zwei Tagen und Author ized Train ing 
Zie l  in der gesamten Wettbewerb.  Im Bewusstsein der erhöhte Vorsicht geboten, da e ine so lche 
Ausb i ldung Zielscheiben wird n icht serv ier t !  
Die Veransta l ter  behal ten sich das Recht Anpassungen der Regeln und Diszip l inen, e twa Recht,  nicht in 
den Wettbewerb. Der eigent l iche Mix aus Disz ip l inen,  hängt  von der Zeit  des Wettbewerbs und die Anzahl 
der Tei lnehmer.  
 
 

Die Bedeutung der einzelnen Ziffern in der Beschreibung der Ereignisse ist wie folgt: 
 
Beschreibung der Diszipl in: d ie  Atmosphäre führen zu e iner Diszip l in.  Kurze Beschre ibung der 

prakt ischen Umsetzung der Diszip l in innerhalb der Konkurrenz.  
Entfernung:  D ie Liste der Strecken, von denen zu schießen.  
Anzahl Pfei le: Maximale Anzahl der p fe i le der Schütze muss für  d ie  Disz ip l in.   
Zie l :  Z iel -Typ, der für  d ie Disz ip l in.   
Zei t :  Methoden der Messung und d ie Bedeutung der Zeit  für  d ie  Bewertung der Diszip l in.  Ein ige 

Disz ip l inen Verwendung als e in Kr i ter ium für d ie Gleichste l lung von Punkten, e inige 
können in der Zeit ,  dass wir  Bonuspunkte.  Gewinn-Bonus für  d ie vorze it ige Beendigung der 
Disz ip l in ist  in der Regel auf ein Minimum Punkte.   

Zei t .  L imi t :  Die  maximale Fr is t  für  d ie d ie notwendige Diszip l in in Anspruch nehmen.  Pfei l -Shoot ing 
nach dieser Grenze ist  berei ts  bei  der Beurte i lung der Diszip l in.  Die endgül t ige 
Entscheidung darüber,  ob der Brand im Wettbewerb innerhalb der Fr is t ,  gehör t  immer ein 
Schiedsver fahren e ingelei tet .   

Scor ing:  Die Methode zur Bewer tung er fo lgreicher  Maßnahmen für  d ie  Disz ip l in.   
Min. nástřel:  Minimale Anzahl von Punkten, d ie  es zu konkurr ierenden Schießen, er  könne keine Prämien 

gewähr t werden,  für  d ie Zei t  aus. Als Bischof von dieser Anzahl von Punkten erreicht hat,  
den Dreharbeiten, er  kann ein Bonus für  d ie Zei t  gewährt .   

Max. Punkt.  Gewinn:  Der maximale Gewinn-Nummer ( in anderen Worten, wie kann man Punkte für  d ie 
abso lute nástřelu und er reicht den höchsten Bonus für  d ie Zei t) .   

Bewertung: Modus Umwandlung erhalten Punkte für  d ie imaginäre Einheit  "KA. Die Gesamtbewertung 
wird dann nur für  "ka"  Punkte - Kačka.  
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Beschreibung Disziplinen 
 

Jagd Ziel 
 
Beschreibung der Diszipl inen: Stat ische 2D-Schießen auf T iere aus verschiedenen Ent fernungen. 

Pral lschüsse sind nicht er laubt.  T iere s ind auf 4  Seiten (4 an d ie T iere).  
Von der Start l in ie mi t  2 schießt  Pfei le an jedes Ziel  (Ziele  in 
unterschiedl ichen Ent fernungen von der Start l in ie) .  

Entfernung:   10 -  30 m  
Anzahl Pfei len:   2 Pfe i le auf jedes Zie l ,  insgesamt 32 Pfe i len 
Zie l :   16 T iere 2D  
Zei t .  L imi t :  50 Sekunden bis 8 Pfe i len  
Scor ing:  1 -3 Punkte pro Pfe i l   
Max. Punkt.   Gewinn:  96 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 1 KA (max. 96 KA) –  nicht ausgeschossene Pfe i le zeigen  
Lage:  d ie Wiese und Wald mi t  Bach  
Kinder :   Ja - d ie Ent fernung von 8 bis 15 m  
Armbrust :   Keine 
 

Ziel für Armbrust 
 
Beschreibung der Diszipl in:  Classic Scheibenschießen für  d ie  Kategor ie Armbrust   
Entfernung:   20 und 25 m  
Anzahl Pfei len:   5 Pfe i le auf jeder Distanz  
Zie l :  Runde  40  
Zei t .  L imi t :   50 Sekunden  
Wertung:   1 - 5  Punkte nach e inem kreisförmigen Zone  
Max. Punkt .   Gewinn:  50 Punkte  
Bewertung:   1 Punkt  = 2 KA (max 100 KA) –  nicht ausgeschossene Pfe i le zeigen  
Lage:  d ie Wiese und Wald mi t  Bach  
Armbrust :   Ja 
 

Schnellschissen 
 
Beschreibung der Diszipl in:  die Aufgabe des Bischofs is t ,  in einer best immten Fr is t ,  d ie d ie größte 

Anzahl von Zie l -Pfei len.  Das Zie l  is t  abwechselnd schießen. Sie können 
daher nicht auf das gle iche Ziel  schießen 2 x in Folge.  

Entfernung:   15 m 
Anzahl Pfei len :   Es gibt keine Begrenzung  
Zie l :   2 f lache Zahlen,  ½ Ste l le  
Zei t .   L imi t :  45 bis  
Wertung:   1 Punkt  Ziel  Intervent ion auf mehreren Punkten der Intervent ion, d ie n icht .  

Anzahl ausgeschossenen Pfe i len Hi l fs-Daten - zu beschl ießen,  in 
Übere inst immung Punkte  

Bewertung:  1 Punkt  = 7 KA (14 Punkte = 98 CZK)  
Lage:   im Graben auf der l inken Seite  der E ingang an der Brücke Schloss  
Kinder :   Ja -  eine Ent fernung von 10 m  
Armbrust :   Ja -  andere Zahlen 
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Retreat Dreharbeiten 
 
Beschreibung Disz ipl in:  schießt  d ie  Zahl,  der  erste Pfe i l  aus einer Ent fernung von 9  Meter,  jeder  

andere aus einer Ent fernung von 2  - 4 m höher.  Für jede Aufnahme dar f  
nur ein P fe i l .  Messen Sie die Zeit .  Wenn sich zwischen Strecken is t  nicht  
notwendig,  um zurück an den Zielrechner .  Ent fernungen zwischen den 
Wettbewerbern is t  d ie Beschleunigung navigieren. Sehen Sie s ich das 
Übert räte! Bei der Armbrust  ist  es untersagt,  s ich mi t  e iner gestreckten 
Kusi basiert  arrow.  

Entfernung:   9 - 24 m  
Pfei len Anzahl:   6  
Zie l :   Charakter ½ Ste l le  
Zei t :   Messen Sie d ie Zei t  für  d ie Wettbewerber d ie gesamte Disz ip l in.  
Pfei lbogen Kategor ie:  Zei t  für  weniger a ls 30 Sekunden und die minimale Pra l lschuss 6 Punkte 

und Dreharbei ten sechs Pfe i len erwirb t Wettbewerber + 2 Bonus-Punkte.   
Kusi Kategor ien:   Zei t  für  weniger a ls 45 Sekunden und die minimale Pra l lschuss 6 Punkte 

und schießen sechs Pfe i le erwirbt  Wet tbewerber + 2 Bonus-Punkte.   
Wettbewerb für Kinder :   e ine Zei t  von weniger a ls 45 Sekunden und die minimale Pral lschuss 5  

Punkte und Dreharbei ten sechs Pfei len erwirbt Wettbewerber + 2 Bonus-
Punkte.  

Zei t .   L imi t :  Bug-Kategor ie :  40 Sekunden  
Kategorie Kusi:   60 Sekunden  
Wettbewerb der Kinder:   60 Sekunden  
Scor ing:  Beine, Oberschenkel 1 Punkt  
 Intervent ion der Stamm, der Le iter  Region 2 Punkte  
 drücken Sie die  Mi t te der Kopf und Rumpf 3 Punkte  
 Bonus-Zeit  für  d ie 2 Punkte  
Max. Punkt .   Gewinn: 20 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 6 KA (max 120 KA)  
Lage:   im Hof des Schlosses vor pal isaden Zaun  
Kinder:   Ja  
Armbrust :   Ja 
 
 
 
Beschreibung der Diszipl in:   d ie Aufgabe eines Bischofs is t  beseit igt  zwei fe indl ichen Posit ionen. Für 

jede Posi t ion kann schießen 3 Pfei le.  Es ist  er laubt  auf der Grund lage Pfe i l  
in  den Bogen, P fei le,  andere dür fen nicht in toulc i,  aber der  Shooter haben 
können, zum Beispiel ,  in der Hand. Armbrüste können Spannungen, aber  
haben e inen Pfe i l .   

Entfernung:   8-15 m  
Pfei len Anzahl:  6  
Zie l :   2-Zeichen in d ie  Ec l ipse, ist  e ine Geisel ,  den anderen Feind  
Zei t .  Limi t :  Fr ist  wird bekannt,  auf der Ste l le.   
Scor ing:  kl icken Sie auf den Feind 3 Punkte  

Intervent ion als Geisel in den wicht igen Bere ichen Shooter sofor t  zu beenden und 
Disz ip l in,  zähl te er  50% angeschossene Punkte  
Intervent ion Geisel  nicht -kr i t ischen Bere ichen des Schützen können in den Dreharbeiten, 
und er zählte 50% angeschossene Punkte  
Form der Geise ln auf d ie n icht -Shooter  wicht igen Bereichen sofor t  zu beenden und 
Disz ip l in,  zähl te er  50% angeschossene Punkte  

Max. Punkt.   Gewinn:  18 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 6 KA (max 108 KA)  
Lage:   im Hof der Ruinen unter  dem Bord  
Kinder:   Ja  
Armbrust :   Ja 
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Laufen Rad 
 

Beschreibung der Diszipl in:  d ie Aufgabe des Bischofs is t ,  um Rad in Bewegung. Maßnahmen müssen 
von der Vordersei te der Räder,  so dass der  Pfei l  fal l  nicht aus. Wenn der  
Bischof d ie P fei l ,  löschen Sie die Schl ichtung Runde.  

Entfernung:   10 m  
Pfei len Anzahl:  7  
Zie l :   7 Räder  
Zei t .   Beschränken Sie den Zei traum, in dem das Rad bewegt sich in einem 

best immten Bere ich  
Scor ing:  Mit twoch-Runde 2 Punkte Rand des Rades 1 Punkt   
Max. Punkt.   Gewinn:  14 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 6 KA (max 84 KA)  
Lage:   im Graben auf der l inken Seite  der E ingang Brücke  
Kinder:   Ja -  Abstand 8 m  
Armbrus t :   Ke ine 
 

Shooting von der Wand 
 
Beschreibung der Diszipl in:   Shoot ing auf 3  Discs (Beute l)  von der  Höhe der Galer ie Wände aus 

unterschiedl ichen Bl ickwinkeln.  Bei Aufnahmen is t  es notwendig,  drehen 
Sie das Ziel .  S ie können daher n icht  auf das gle iche Ziel  schießen 2 x in 
Folge.  

Entfernung:  Höhe, aus dem d ie Aufnahme von mehr a ls  18 m  
 Anzahl P fei len 9  Pfei len - drei  auf jeder Tasche  
Zie l :   3 Säcke mi t  der Ausweisung der Gebiete  
Zei t :   d ie nur d ie E inhaltung der Fr ist   
Zei t .  L imi t :   90 Sekunden auf 120 Sekunden Bogen Armbrust   
Scor ing:  Centra l  Area 3 Punkte  
 zweite  Zone 1  Punkt  
I  n den vier  Intervent ion šípů  in einem Auge mi t  den meisten Punkten in 

d ieser n icht  arrow.  
Max. Punkt.   Gewinn:  27 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 4 KA (max 108 KA)  
Ort:   Schießen von einer Brücke in den Burggraben unter der  Burg ( fe lsigen 

Gelände)  
Kinder :   Keine  
Armbrust :   Ja,  aber muss ein Gerät,  das Kontak ungefal len arrow 
 

Shooting an den Wänden 
 

Beschreibung der Diszipl in:  d ie Aufgabe eines B ischofs,  is t  d ie Deakt iv ierung der Feind,  der h inter 
Mauern.  Das Schießen ist  nach oben an der Wand mit  Po lypropylen Feind.  

Entfernung:   15 - 20 m  
Pfei len Anzahl:  10  
Das Zie l :  den Charakter St i l  Wand  
Zei t .  L imi t :   1 min (maximal 5 Minuten pro Shoot ing-Sequenz mi t z iehen und Zählen)  
Punkte:   das Zentrum der Abbi ldung 3 Punkte  
 Bereich zwischen dem Zentrum und dem Rand 2 Punkte  
 Rand der Abbi ldung 1 Punkt  
Max. Punkt .   Gewinn:  30 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 4 KA (max 120 KA)  
Lage:  in  den Hügel rechts von der Input-Brücke  
Kinder :   Keine  
Armbrust :   Keine 
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Anwerfende Kaninchen 
 

Beschreibung der Diszipl in:  Shoot ing auf anwer fende k le inen Zie len für  eine kurze Distanz. Zie l  is t  es,  
zu intervenieren Ziel  unmit telbar nach der Wirkung, wie das Kaninchen 
Quel len.  P fei l  kann auf der Grund lage.  

Entfernung:   5 - 8  m  
Anzahl Pfei len:  7 Pfe i len - e ine für  jeden Zie l   
Zie l :   7 terč íků  -  Ro l len  
Zei t :   mehr a ls 2  Sekunden nach dem Aufpra l l  auf dem Boden  
Punkte:   e ine brei te Mi t te  der Zyl inder 2 Punkte  
 Region War 1  Punkt  
Max. Pral lschus:  14 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 7 KA (Max 98 KA)  
Lage:  auf  den guten Gras 
Kinder :   Ja -  d ie  Zeit  von 3  Sekunden auf den Schuss nach dem Aufpral l  von 

Kaninchenf leisch  
Armbrust :   Keine 
 

Schießen auf den Adler 
 
Beschreibung der Diszipl in:  Schießen nach oben, um Beinform Schlagkörpers Flying Eagle.  
Entfernung :   15 - 20 m  
Anzahl Pfei len:  6 Pfe i len  
Zie l :   Beschreibung der Adler  f l iegt  
Zei t .   L imi t :  nicht nur  
Punkte:   der Bere ich der F lügel 1  Punkt   
 Intervent ion des Körpers 2 Punkte  
 tödl ich getro f fen 3 Punkte  
 Max. Pra l lschus: 18 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 5 KA (max. 90 KA)  
Ort:   Schießen aus unter  der Brücke zu Brücke  
Kinder:   Keine  
Armbrust :   Keine 
 

Schießen in der Dunkelheit 
 
Beschreibung der Diszipl in: Schießen in den Hof des Schlosses der Dunkelhe it  für  eine kurze Strecke 
Entfernung:   8 - 10 m  
Anzahl Pfei len:  9 Pfe i len - dre i  für  jedes Zeichen  
Zie l :   3 x Überb l ick Zahlen  
Zei t l imit :   50 Sekunden  
Zei t :   d ie nur d ie E inhaltung der Fr ist   
Punkte:   das Zentrum der Abbi ldung 3 Punkte  
 Fahrspuren in der Mit te von 2 Punkten  
 Rand von 1 Punkt  
Max. Pral lschus:  27 Punkte  
Bewertung:  1 Punkt  = 4 KA (max 108 KA)  
Lage:  Höhlefrauen im Hof des Schlosses  
Kinder:   Ja  
Armbrust :  Keine 
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Kombat - Bogen und Armbrust 
 
Diese Diszip l in wird  in d ie Gesamtbewertung des Wettbewerbs.  Organisieren Laufe d ieses kol lekt ive 
Disz ip l in,  werden vor  Beginn des Wettbewerbs bei der  Registr ierung und die besten.  
Beschreibung der Diszipl in: Direkte Bekämpfung zwei Gegner.  Schützen Sie die benannten Paare 

(Best immung der Menge),  s ind die Hände auf den Körper,  d ie  Pfei le sind 
in toulc i  das Kommando über d ie Aufnahme der Dummy. Der erste Tref fer  
gewinnt.  In Übereinst immung Intervent ionen oder Zwei fel  Schiedsr ichter 
unterbr icht das Duel l ,  Tei lnehmer,  d ie  von 5 m wei ter  von dem Zie l ,  und 
wiederholen Sie den Kampf (wieder drei  P fei le) .  Gewinnt d ie erste Kreuz. 
Wenn weder der  das Paar für  al le drei  Exper imente außerhalb Ziel ,  Phase  
zwei Schützen. Für jede Runde der Vererbung der Re-Paare,  d ie  s ie 
entstehen können.  Auch Wettbewerber gehen automatisch in d ie nächste 
Runde,  wo der erste tei l .  Wenn es nach wie vor  im Wettbewerb der  le tz ten 
drei  Schützen,  ausschiessen mi t  jedem.  

Entfernung:   20 m  
Anzahl Pfei len:   max. 3  
Zie l :   Zeichen  
 Punkte: e in Sieg in der Runde 1  Punkt  
Max. Punkt.   Gewinn:  6 Ver fahren - 6  Punkte  
Bewertung:  1Punkg = 7  KA (Max 42 KA)  
Lage:   in den Graben ent lang Burg auf be iden Seiten der Brücke  
Kinder :   Ja -  b is 15 m  
Armbrust :   Ja 
 


